
3D 칼전투게임
10218 노니콜라이



도구

1. Unity (게임엔진)

2. Mixamo

3. Ezy-slice (유니티메시슬라이서프레임워크)



Mixamo
Mixamo는많은모델과애니메이션이있는사이트입니다. 캐릭터모델과애니메이션은이
사이트에서가져왔습니다.



프로젝트표시



카메라



카메라스크립트



변수



카메라업데이트

업데이트는 프레임당 한 번 호출됩니다.



캐릭터



캐릭터스크립트



캐릭터변수



캐릭터업데이트



캐릭터애니메이션



기본공격



기본공격스크립트



기본공격히트박스표시



객체슬라이서스크립트



슬라이서변수



슬라이스함수



위아랫부분컴포넌트



Hull



파동공격



파동



파동생성기



파동스크립트



파동변수



파동이동



파동히트박스함수



적



적생성기



적스크립트



적변수



적이동



적생성기스크립트



적생성기변수



적생성함수



끝


