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스크린세팅
게임을만들고실행시키기위해가장먼저보이는
화면을만들어주었습니다

화면을일정간격으로보여주도록
초당프레임을설정하였습니다

화면에작성한것을계속업데이트하기위해
사용하였습니다



변수선언과공이동구문

핑퐁게임을만들기위해여러변수들을선언하고
플레이어 1,2 와공의모양을잡아줬습니다.

공이정해진속도대로움직일수있게
하였습니다



키입력관련함수들

오래누르면누른만큼이동할수있게
반복해주는함수입니다
플레이어이동부분에서반복해주는함수를
알지못하였어서조금의시간을들여
구글링을통해알게되었습니다

이벤트를처리하는부분입니다
창을닫으려고하는이벤트가감지되면
즉시창이사라집니다

키관련이벤트가아니면건너뛰는함수입니다



플레이어이동구문
키보드입력을받는함수를
사용해서만들었습니다.
플레이어의좌표를옮기는방법을
생각했는데생각이잘나지않았어서
떠올리기까지오래걸렸었습니다.



충돌감지
플레이어가스크린밖으로벗어나지않게
Y값을잡아주었습니다

공이 y축양쪽끝에닿으면공의속도에-1을곱해주어
반대로돌아가게하였습니다

Colliderct라는함수를사용하여
플레이어가공에닿으면똑같이공의속도에
-1을곱하여반대로돌아가게하였습니다



점수판구성및점수계산
처음에선언한텍스트색과폰트로구성된
점수를화면에띄웠습니다

플레이어 1과 2중에아무나먼저 7점을얻는다면
7점을먼저얻은사람이승리했다는문구가나오고
게임이끝나게됩니다.
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