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인적사항

이름 : 강수민
KangSuMin (姜綏旻)

이메일:
soomin0644@naver.com
github.com/KangSuMin0611

휴대폰:
010-5055-3952

주소:
경기도 고양시 덕양구
통일로 1060-22

학력:
고양제일중학교 졸업
세명컴퓨터고등학교 재학



수상내역 및 자격증

ITQ 한글 IEQ 인터넷윤리



교내 활동



교내활동 (사이버 가디언즈)

강의 초반 스테가노그래피라는 메시지를 은밀하게 숨기는 디지털 기
법으로 강사 선생님께서 준비해 주신 PPT에 숨겨진 메시지를 찾는 활
동을 했습니다.



교내활동 (사이버 가디언즈)

HxD 헥스 에디터를 활용하여 ppt 안에 있는 사진에 코드를 분석하였다.
코드를 분석해 보면 파일 시그니처므로 ppt 인걸을 확인했습니다.



교내활동 (사이버 가디언즈)

PPT에 사진 뒤에 또 다른 사진이 코드에서 확인할 수 있었고 스테가노그래피에
기본적인 활동을 해보았습니다.



교내활동 (사이버 가디언즈)

디지털 포렌식에 개념을 배우고 포렌식 여러 가지 사례를 보면서 정의와 원칙에 대해 좀 더 알게
되었고 강사 선생님이 명언 하나를 가르쳐 주셨습니다.

로카르(법 과학의 창시자)가 “모든 접촉은 흔적을 남긴다” 에서 영감을 얻게 되어 더욱 집중하여
수업을 들었다.



교내활동 (사이버 가디언즈)

쿠키를 이용하여 해킹하는 과정입니다. 드림핵 사이트를 로그인 뒤에 개발자 툴을
활용하여 쿠키 값을 갖고 옵니다.



교내활동 (사이버 가디언즈)

이론 수업을 들으면서 해킹보안, 해킹 방법 등을 배우면서 평소에 하지 못한 것을
활동해 보니 좋았습니다.



교내활동 (Steam 융합 교육)

저작권 교육, 공익광고를 만들면서 저는 다시 한번 저작권에 대해 생각하게 되었고 팀원들과
서로 의견을 내면서 공익광고를 만들었고 주제 선정이 어려웠습니다.

저희 모둠은 가정폭력에 대해 공익광고를 만들자 해서 의견을 모아 광고를 만들었습니다. 그
결과 저희 모둠은 투표를 통해 기억에 남는 광고 1등을 하였습니다.



교내활동 (독서 세움 코칭, 별별 마을 탐방)

독서의 필요성, 독서의 자유로움 등 에 관련한 강의 을 들으면서 저는 독서 새로운 모습을
알게 되었고 많이는 아니더라도 책을 보게 되었습니다.

둘째 날 에는 우드 버닝 으로 켈라그라피를 넣는 활동을 하였을 때 저는 오늘도 수고했어
라는 문구 를 우드 버닝으로 넣어 저 자신한테 “오늘도 수고했어”라고 말하고 싶어 만들게
되었습니다.



방과후 활동



방과후 활동
(응용프로그래밍 화면 구현)

자바 이클립스을 활용하여 게임 화면을 구현 하면서 제가 가장 좋아하는 스폰지밥
을 이용하여 리듬게임을 구현 해 봤습니다. 



방과후 활동

DynamicBeat 클래스는 화면 구현에 모든 기능을 담당하는 클래스로 메뉴 바, 메인 화면,
시작 버튼, 나가기 버튼 등 여러 가지 있습니다.



방과후 활동

Music 클래스는 음악을 재생하는 부분을 제어하는 클래스입니다.



방과후 활동

Game 클래스는 게임 실행 하면 노래를 고르고 Easy, Hard 모드 중에서 하나를 선택합니다. 
노트의 좌표를 설정하여 게임 화면의 UI를 그려줍니다. 



방과후 활동

Note 클래스 판정 이미지을 삽입하여 실행 창에 내가 정한 위치에 그려줍니다.



방과후 활동
(예비 취업 맞춤반)

(사이트에서 원하는 정보를 도출하는 코드)

쥬피터환경에서 BeautifulSoup, reguests 패키지 를 활용하여 컴잘알
사이트에 자료를 추출 해보았습니다.



방과후 활동

1. (홈페이지 자동화 로그인 코드) 2. (로그인한 회원정보 탐색 코드)

자동화 로그인을 하여 회원 정보를 추출했습니다.  웹 탐색
자동화에 무서움을 알게 되었습니다.



방과후 활동

(네이버 자동접속 및 email 정보 추출하기)

파이썬 웹 크롤링을 파이 참 와 주피터 노트북 사용법과 활용법에 대해 배울 수 있어서 좋았다. 파이참 파이썬을 통해 자신이
원하는 정보를 탐색하는 프로그램과 자동 로그인 프로그램을 작성해 나가며 웹 탐색 자동화에 대해 이해할 수 있었습니다.

파이참 requests와 BeautifulSoup4 패키지를 활용하여 원하는 정보를 추출하면서 출력하는 프로그램을 만들었습니다.



방과후 활동

• Index 문

메인 페이지를 처음 작업해서 header, nav, footer
을 따로 구현해 주었고 link 태그로 확인하기 편하게
해주었다.



방과후 활동

• c_insert 문

<script> - 판매 등록 부분에서 빈 공간이 출력될 경우 입
력되지 않았다고 메시지를 출력해 줬습니다.
<section> - 표를 그리기 위해 table를 선언하고 비번
호, 상품코드, 판매 날짜, 매장 코드, 판매수량을 구현해 주
었습니다.

등록과 다시 쓰기 버튼은 type을 다르게 해주어 submit 선
언하여 지정해 준 페이지에 값을 넘겨줬습니다. Reset 선언
하여 값을 초기화해줬습니다.



방과후 활동

• c_select 문

<section> - 상품코드에 맞춰 커피 종류를 선언
해 주었고 판매 날짜, 상품명, 원가, 수량, 총 금액을
선언하고 판매 현황에 총 금액까지 확인할 수 있게
해주었습니다.



동아리 활동



동아리 활동
(널 포유)

Lambda 사용하기 위해 파이썬으로 선택하였고 함수를 생성했습니다. Lambda 함수는 어떤 조
건이 만족할 때 (트리거가 발생할 때) Lambda가 처리하는 방식이다.

API 게이트를 트리거로 설정하여 웹서버처럼 이용하기 위해 선택하고 API 게이트가 지원해
준 사이트를 접속하면 함수 코드에서 입력한 Hello Lambda가 띄어진다.



동아리 활동

Aws 함수를 이용해서 라이브러리 활용하여 구글 사이트를 웹크롤링을 해보왔다.

Aws에서는 라이브러리에서 bs4 패키지가 없어 명령프롬프트(cmd)에서 직접 .ZIP파일로
다운로드 받고 압축파일을 Lmabda에 적용시켜 Aws Lmabda 에서 웹크롤링을 실행시켰다. 



동아리 활동

효율적으로 라이브러리를 활용할 수 있게 Layers(계층)에다가 저장하는 형식으로 적용
시켜보았다.

Layers에서 압축시킨 파일이 여러 파일이 존재할 수 있기 때문에 Library 안에 python 
폴더에 패키지를 넣어야 적용이 된다.



동아리 활동

이번엔 Node.js로 기본 회원정보를 입력하여 프린트하는 것을 해보았다.

Api 게이트웨이를 새로 정의 하여 틀을 만들었고 실행시켰고 사용자가 어떤
방식으로 접속했는지 알 수 있게 만들어 보았다.

크롬 확장 앱인 Reslet Client를 이용하여 사용자가 다른 방식으로 접속하였을
때 에러 나는 것 확인할 수 있다.



동아리 활동

HTML 페이지를 만들어 GET을 누르면 회원정보가 출력되는 코드를 작성하였고 CORS 활성화를
해주어 특정한 웹 페이지 접근을 제한하는 것을 처리 시켰다.

웹 문서를 만들어서 정상적으로 데이터를 받아서 출력해보았다.



동아리 활동

웹 호스팅을 하기 전 html를 먼저 공부하는 게 더 좋을 거 같아서 태그를 공부
했습니다.

외울 거도 있지만 기본적으로 가장 많이 쓰는 사이트도 있어 이 사이트에 통계
위주로 공부했습니다.



동아리 활동

통계 사이트에서 많이 쓰는 태그 중 img, p, br를 작성해
보았다. 태그에 편리함과 중요성을 알게 되었습니다.



동아리 활동

<!DOCTYPE html> : 이 문서는 html이다.
html : 전체 html 태그 감싼다.
head : 문서를 설명하는 태그
body : 문서 내용
title: 책 표지 같은 태그



동아리 활동

웹사이트를 만들어보면서 다른 html사이트 하이퍼링크를 걸어주었습니다.



동아리 활동

Http 403 Error를 잡기 위해 구글링을 하면서 프로토콜 공부가 많이 되었다. 
또한 S3를 이용하여 웹 호스팅 하였습니다.

100대는 200블록에 대한 정보 요청
200대는 성공적인 요청
300대는 리디렉션을 위한 것이다.
400대는 대부분 클라이언트 오류 다. 
500대는 서버 오류이다.



동아리 활동

Html를 공부하면서 여러 가지 태그들을 배우고 또한 유튜브 영상도 많이
보았지만 생활코딩 유튜버를 가장 많이 보면서 공부했기 때문에 영상 소스
를 사용해보았습니다.



동아리 활동

Disqus 라는 사이트에 서비스를 이용하여 채팅 소스를 갖고 와 사용해 채팅서비스를
구현해 보았습니다.



동아리 활동

putty으로 인스턴스를 생성하였고 리녹스도 공부하면서 Apache, MariaDB, 
wordpress를 알게 되어 블로그를 생성해보았습니다.



동아리 활동

서울특별시 클라우드 컴퓨팅 기능경기대회를
준비하면서 기본적인 AWS구성을 복습하고, 
예제 과제를 풀면서 클라우드에 대한 지식이
상당히 늘었고 비록 순위권에 들지 못하였지만
값진 경험되었습니다.


