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세 사람 모두 C언어를 매우 싫어했음
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C언어의 복잡함을 제거
↓
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main()main()

pakage main

import (
    "fmt"
)

func main() {
    fmt.Print("Hello Go")
}



printprint

# 기본 출력 함수
fmt.Print()

# 공백 포함 출력 함수
fmt.Println()

# 포맷 지정 출력 함수
fmt.Printf()

fmt:Formatted I/O
≈ stdio.h(C언어)



variablevariable

# 어느 위치에서도 사용 가능

var (name) (type)

var (name1), (name2) (type)

var (name) = (value)

상수는 var 대신 const



variablevariable

var (
    i int
    b bool
    s string
)

# 함수 안에서만 사용 가능

(name) := (value)



data typedata type

var integer int # (int / int8 / int16 / int32 / ... )

var str string

var float float64 # (float32 / float 64)

var boolean bool

var byt byte # (= uint8)

var run rune # (= int32)

var complex complex128 # (complex64, complex128)





ifif

if v < 0 { # 조건은 bool값으로

}

if v := 10; v > 0 { #v는 if 외부에서는 사용이 불가

}



ifif

if v < 0 {

} else if v < 1 {

} else {

}



switchswitch

switch {
    case v == 1:
        
    case v == 2:
        fallthrough #case를 종료X
    default:

} 



forfor

for i := 0; i < 10; i++ {
        sum += i
}

sum = 1
for sum < 1000 {
    sum += sum
}

for {}



pointerpointer

i, j := 123, 456

p := &i

q := j

fmt.Print(*p, q)

& → 포인터 생성



pointerpointer

i, j := 123, 456

p := &i

q := j

fmt.Print(*p, q)

* → 값 가져오기



pointerpointer

fmt.Println(p, *p)

console

0x34d050c5a130 123



structstruct

type name struct {
    X int
    Y int
}

var v1 = name{1, 2}

var v2 = name{X: 1, Y: 2}



arrayarray

# 선언과 초기화를 따로
 
var array [n](type)
array[0] = 1

#선언과 초기화를 같이

array1 := [n](type){value}



sliceslice

s := []int{1, 2, 3, 4, 5}

s1 := []struct {
        i int
        s string
    }{
        {1, "가"},
        {2, "나"},
    }



sliceslice

s3 := make([]int, 0, 5)

s3 = append(s3, 1, 2, 3)

fmt.Print(s3[0:2])

↳ length

↱ capacity



mapmap

#일반적 생성
var m map[string]string

#make로 생성
m1 := make(map[string]string)

m["a"] = "a"
m1["a"] = "a"



mapmap

#값 확인
m[key]

#삭제
delete(m, key)

#키 존재 여부 확인
_, ok := m[key]



functionfunction

func f1(x int, y int) int {
    return x + y
}

func f2(x, y string) (s string) {
    return
}



methodmethod

type struc struct {
    X int
    Y int
}

func (s struc) fuc1() int {
    return s.X + s.Y
}



methodmethod
type F float64

func (f F) fuc2() (s string) {
    if f > 0 {
        s = "양수"
    } else {
        s = "음수"
    }
    return
}

↱ 원본 X



methodmethod

func (f *F) fuc3(float float64) {
    *f = F(float)
}



Thank
You
Thank
You 여담으로

← 이 친구의 이름은
고퍼로 Gopher

(흙파는쥐류) 이다 


	GO
	1.  What is GO
	2. Basics
	What is GO
	What is GO
	세 사람 모두 C언어를 매우 싫어했음
	What is GO

	C언어의 복잡함을 제거
	What is GO
	BUT...
	GO
	What is GO
	https://go.dev/play
	Basics
	main()
	fmt:Formatted I/O

	print
	≈ stdio.h(C언어)
	상수는 var 대신 const

	variable
	variable
	data type
	if
	if v < 0 { # 조건은 bool값으로
	}
	if v := 10; v > 0 { #v는 if 외부에서는 사용이 불가

	if
	if v < 0 {
	} else {
	}

	switch
	for
	pointer

	& → 포인터 생성
	pointer

	* → 값 가져오기
	pointer
	struct
	array
	slice
	slice
	map
	map
	function
	method
	method
	↱ 원본 X

	method
	Thank
	You

